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Big Cheese Studio osiggneto 12 min zt zysku netto w 2021 roku

Big Cheese Studio — notowany na GPW w Warszawie producent i wydawca gier na PC i konsole — ma za sobg
bardzo udany rok, o czym swiadcza podsumowane wyniki finansowe. W 2021 roku spétka wypracowata 16,2
min zt przychodéw netto ze sprzedaiy, co oznacza wzrost 42% r/r. EBIT wynidst 12.9 min zt, co oznacza
wzrost o 48% r/r. Zysk netto liczyt ponad 12.4 min zt, co oznacza wzrost o ok 51% r/r. Na dn. 31 grudnia 2021
srodki pieniezne na koncie spétki wyniosty 13.3 min zt. Na wypracowane wyniki wptyw miata sprzedaz
bestsellerowej gry studia — Cooking Simulator, ktéra zdobyta miano gry VR platformy Steam roku 2021.

Kolejny rok z rzedu spétka Big Cheese Studio zwieksza wyniki finansowe r/r. 2021 rok studio zamyka z
przychodami na poziomie 16,2 min zt (wzrost r/r o 42%). Zysk operacyjny od stycznia do grudnia 2021 wynidst
12,9 min zt (wzrost r/r 0 48%) . Zysk netto liczyt 12.4 min zt ( wzrost r/r o0 51%). Wypracowane wyniki pozwalajg
firmie utrzymac stabilng pozycje na rynku. Spétka ma takie w planach kontynuowac aktywna polityke
dywidendowa.

- 2021 rok, w szczegdlnosci czwarty kwartat, to niezwykle pracowity, ale i przetomowy okres w historii naszej
firmy. W listopadzie z sukcesem przeprowadzilismy IPO o wartosci 27,9 min zt, z redukcjg na poziomie 68,68%.
Raz jeszcze dziekujemy inwestorom, ze obdarzyli nas zaufaniem, mamy nadzieje ze nasi akcjonariusze bedq
spoglgdali na nasze wyniki roczne z duzq satysfakcjq. Miesigc pdzniej Big Cheese Studio zadebiutowato na
gtownym parkiecie GPW w Warszawie. Realizacja tego strategicznego celu data nam mozliwos¢ dotarcia do
nowej grupy inwestorow i partnerdw biznesowych. Jednoczesnie dzieki ciezkiej pracy zespotu, po prawie trzech
latach od premiery Cooking Simulatora, nadal zwiekszamy wyniki finansowe i nie powiedzieliSmy jeszcze
ostatniego stowa, mamy w dalszym ciggu plan jak zwiekszac¢ przychody z gry. — moéwi Jakub Rafat, dyrektor
finansowy w Big Cheese Studio. — W naszej ocenie 2022 rok powinien by¢ wynikowo lepszy od 2021 z samej
monetyzacji Cooking SImulatora — dodaje.

Flagowym projektem studia jest Cooking Simulator, ktéry zadebiutowat na rynku w potowie 2019 r. Od tego
czasu produkt jest regularnie rozwijany poprzez udostepnianie ptatnych i bezptatnych dodatkéw oraz tzw. live
ops, zwiekszajgcych widocznos¢ w sklepie Steam. Wspomniane DLC to m.in. Oktoberfest, Halloween, Modern
Kitchen, SUPERHOT, Cooking with Food Network, Cakes and Cookies, Pizza oraz Cooking Simulator Shelter.
Premiera ostatniego dodatku (DLC CS: Shelter) miata miejsce sie w listopadzie 2021 r.

Podstawowa wersja gry trafita juz do ok. 780 tys. uzytkownikéw, a jej sprzedaz wraz z dodatkami przekroczyta
1,2 min sztuk. Projekt od 2020 r. dostepny jest w wersjach konsolowych — na Nintendo Switch i Xbox One, a od
2021 roku takze w wersji na Play Station 4. Cooking Simulator doczekat sie réwniez wersji VR. Projekt
zadebiutowat na platformie Steam VR pod koniec lipca 2021 r. To obecnie najlepszy debiut oraz najlepiej
sprzedajaca sie gra VR z grupy PlayWay. Tytut otrzymat nagrode Steam za gre VR roku 2021.

- Zamierzamy dalej koncentrowac sie na skalowaniu biznesu oraz dotarciu do coraz szerszego grona odbiorcow.
W tym celu planujemy dywersyfikacje kanatéw dystrybucji, m.in. do Cooking Simulator VR. Projekt jeszcze w
tym roku trafi na dwie nowe platformy: Oculus Quest 2 oraz PSVR, a takze wkrdtce pojawiq sie nowe dodatki na
konsole Xbox i PlayStation. Licze, ze najnowsze odstony bedq cieszy¢ sie rownie duzym zainteresowaniem
graczy. Jestem peten optymizmu, poniewaz Cooking Simulator VR to wtasnie ta gra, ktora niedawno zdobyta
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nagrode Steam za gre VR roku 2021. To najwyisze mozliwe wyrdznienie platformy Steam i zarazem pierwsze
wyrdznienie gry VR w historii polskiego gamedevu, z czego jestem bardzo dumny — méwi tukasz Debski, prezes
zarzadu Big Cheese Studio.

Big Cheese Studio konkretyzuje rynek odbiorcow koncentrujac sie na tworzeniu gier z gatunku symulatory,
tycoon i manager/ekonomia. Obecnie spétka pracuje nad nowymi tytutami, w tym Cooking Simulator 2.
Projekty trafig na rynek do korica 2023 r. Srodki na ich produkcje pochodzg z biezace] dziatalnoéci oraz ze
wspomnianej oferty publicznej, w ramach ktérej w 2021 r. spétka pozyskata 4,7 min zt.

* %%

O Big Cheese Studio:

Big Cheese Studio to dziatajacy od 2018 roku producent i wydawca gier wideo z todzi. Model biznesowy Studia zakfada
tworzenie gier z naciskiem na potgczenie symulacji, ekonomii i strategii dziatania. W 2019 roku na rynku zadebiutowata
pierwsza, autorska produkcja studia — Cooking Simulator, ktérej wolumen sprzedazy przekroczyt poziom 700 tys. sztuk, a
wolumen sprzedazy gry wraz z ptatnymi DLC przekroczyt 1,1 min. sztuk. Obecnie zespdt koncentruje sie nad rozwojem
ptatnych DLC oraz nowymi produkcjami. Strategia studia zaktada jednoczesne prace nad 2-3 produktami rocznie.

7 grudnia 2021 roku akcje spétki zadebiutowaty na Gtéwnym Rynku GPW w Warszawie.



